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Scen 1 - Hur kan vi hjalpa Alexander?
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Detta kommer spelas upp:
e Alexander kommer in i korridoren. Han hélsar pa Athena och hanger
upp sin jacka.

¢ Vid kladhangaren puttar Sam Alexander och sager: "Alexander som
alltid klar sig i tjejklader!"

e Athena och ndgra fler klasskamrater star bredvid.

Det har ska ni gora:

1. Fundera pa vad askadarna kan gora for att hjalpa Alexander.
2. Bestam vilka ingripanden ni vill testa.

3. Bestam vilka dskadare ni ska vara, till exempel Athena eller
andra klasskamrater som ser vad som hander.

4. Ni kan inte vara Alexander, Gabriel eller Sam (ledarna spelar
Alexander och Sam).

5. Ova pa era ingripanden om ni behéver.
6. Ledarna kommer forst spela upp scenen utan ingripande fran er.

7. Sen spelas samma scen upp igen med era ingripanden.
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Scen 2 - Hur kan vi hjalpa Alexander?
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Detta kommer spelas upp:

e Sophia sager: "Ja, da har vi kommit till valet av prinsessa. Alla som vill
vara prinsessa racker upp handen."

¢ Alexander racker ivrigt upp handen. Flera i klassen, framst killarna,
skrattar nar Alexander racker upp handen for att han vill vara prinsessa.

e Lararen Sophia skrattar ocksa och sager: "Alexander, du kan ju inte
vara prinsessa."

Det har ska ni gora:

1. Fundera pa vad askadarna kan gora for att hjalpa Alexander.
2. Bestam vilka ingripanden ni vill testa.

3. Bestam vilka dskadare ni ska vara, till exempel Athena eller
andra klasskamrater som ser vad som hander.

4. Ni kan inte vara Alexander eller lararen Sophia (ledarna
spelar Alexander och Sophia).

5. Ova pa era ingripanden om ni behover.
6. Ledarna kommer forst spela upp scenen utan ingripande fran er.

7. Sen spelas samma scen upp igen med era ingripanden.



Scen 3 - Hur kan vi hjalpa Alexander?
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Detta kommer spelas upp:

o Efter lektionen fragar Alexander om Athena vill lagga parlplattor
med honom pa rasten. Hon funderar pa att gora det, men valjer att
spela basket istallet.

e Athena gar ut och hor Gabriel saga till Sam: “Alexander kanske ska
vara en prinsessa sa som han lagger parlplattor, och férresten kan
ju inte prinsessor spela basket!”

Det hiar ska ni gora:

1. Fundera pa vad askadarna kan gora for att hjalpa Alexander.
2. Bestam vilka ingripanden ni vill testa.

3. Bestam vilka dskadare ni ska vara, till exempel Athena, Sara, Mika
eller andra klasskamrater som ser vad som hander.

4. Ni kan inte vara Alexander eller Gabriel (ledarna spelar
Alexander och Gabriel).

5. Ova pa era ingripanden om ni behéver.
6. Ledarna kommer forst spela upp scenen utan ingripande fran er.

7. Sen spelas samma scen upp igen med era ingripanden.
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Scen 4 - Hur kan vi hjalpa Alexander?

Denna scen spelas upp:

o Alexander lagger parlplattor for sig sjalv. Han ger upp och gar till
toaletten for att kissa.

e Dorren rycks upp pa toaletten medan Alexander ar dar inne. Sam och
Gabriel star utanfor och skrattar. Mika och nagra andra star bakom och
ser vad som hander.

e Sam skrattar och sager: "Alexander far inte vara pa killtoaletten."

Det har ska ni gora:

1. Fundera pa vad askadarna kan gora for att hjalpa Alexander.
2. Bestam vilka ingripanden ni vill testa.

3. Bestam vilka askadare ni ska vara, till exempel Mika, Nor, Athena
eller andra personer som ser vad som hander.

4. Ni kan inte vara Alexander, Gabriel eller Sam (ledarna spelar
Alexander och Gabriel eller Sam).

5. Ova pa era ingripanden om ni behéver.
6. Ledarna kommer forst spela upp scenen utan ingripande fran er.

7. Sen spelas samma scen upp igen med era ingripanden.



